REGULAMIN GRY TERENOWEJ

§ 1.
Organizator
1. Organizatorem Gry Terenowej ,,II Kasztanowy Bieg Terenowy” (zwanej dalej Gra), jest
Rada Sotecka Wsi Ktobuczyn.
2. Organizatorzy nie zapewniajg opieki uczestnikom podczas Gry.

§ 2.
Dofinansowanie
Gra terenowa realizowana jest w ramach projektu ,,Kasztanowy Katek — rodzinnych gier
zakatek” dofinansowanego ze srodkow programu ,,Dziataj Lokalnie”. Edycja X

§ 3.

Cele gry
1. Promocja miejscowosci Ktobuczyn.
2. Zachecenie do aktywnego spedzania czasu wolnego i rekreacji na §wiezym powietrzu.
3. Rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ mapa i orientacji w terenie.
4. Zachecanie do konstruktywnej rywalizacji konkursowej podczas gry terenowe;.
5. Stworzenie okazji do blizszego poznania si¢, wzajemnej akceptacji i integracji.
6. Aktywizacja spotecznosci lokalnej w kierunku tworzenia wspdlnej, nowej imprezy
cykliczne;.

§ 4.
Uczestnicy

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze w druzynach liczacych od 2 do 5 oséb, utworzonych przez
dorostych, mtodziez i dzieci. Kazda druzyna w swoim sktadzie musi mie¢ osob¢ dorostg.
2. Druzyny bez dorostego opiekuna po wczesniejszym indywidualnym uzgodnieniu z
organizatorem moga wzia¢ udzial w grze pod warunkiem, ze kazdy z cztonkéw druzyny ma
ukonczone 14 lat i posiada pisemna zgodg¢ rodzica / opiekuna prawnego.
3. Organizatorzy nie zapewniaja opieki nad osobami niepelnoletnimi uczestniczacymi w
Grze. Osoby niepelnoletnie moga uczestniczy¢ w Grze pod opieka rodzica / opiekuna
prawnego lub musza mie¢ jego zgode¢ na pismie.
4. Jeden uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny.
5. Jedna osoba petni role kapitana druzyny i wystepuje w imieniu calej druzyny.
6. Uczestnicy biorg udzial w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢. Kazda z o0s6b
uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w
Grze.

§ 5.
Zasady Gry

1. Zasada uczestnictwa w grze terenowej sprowadza si¢ do przebycia trasy pomiedzy
zaznaczonymi punktami kontrolnymi wedlug odpowiedniej kolejnosci wskazanej przez
organizatorow. Wszystkie punkty kontrolne beda oznakowane w ten sam sposéb.

2. Druzyny (lub poszczegdlni uczestnicy) zobowigzani sa3 do wykonania zadan i / lub
odpowiedzi na pytania okreslone w kartach przypisanych do kazdego punktu na trasie. Karty
przekazywane sg na kolejnych punktach przez wolontariuszy obstugujacych gre.

3. Gra polega na zdobyciu jak najwigkszej liczby punktow poprzez wykonanie zadan
przypisanych do punktéw kontrolnych (do kazdego zadania druzyna moze podejs¢ tylko raz).



Przy rejestracji kazda druzyna otrzyma plan rozmieszczenia punktow kontrolnych oraz karte
startowg, na podstawie ktérej druzyna bedzie zalicza¢ poszczegdlne punkty kontrolne.

4. Dodatkowo w kazdym punkcie kontrolnym znajdowaé si¢ beda pytania testowe. Za
poprawng odpowiedz - niezaleznie od liczby zdobytych punktéw druzyna otrzyma kawatki
puzzli. Druzyny mogg uzyska¢ punkty bonusowe (maksymalnie 10 punktéw) za zebranie i
utozenie na czas obrazka z wszystkich puzzli (liczba punktéw zalezy do czasu ulozenia
obrazka).

Jezeli druzyna nie zbierze wszystkich kawatkow puzzli bedzie je mogta ,,dokupi¢” — za kazdy
dokupiony brakujacy puzzel zostanie odjety 1 punkt od catej punktacji.

5. W przypadku remisu punktowego o zwyciestwie decydowat bedzie krétszy czas przebycia
trasy.

6. Czas przebycia trasy liczy si¢ od momentu startu do przybycia caltej druzyny na miejsce
zakonczenia gry.

7. Na trasie obowigzuje limit czasu (liczony od momentu startu grupowego do momentu
zdania kart kontrolnych na mecie) do 120 minut. Karty oddane po tym terminie nie beda
brane pod uwage przy klasyfikacji.

8. Uczestnicy otrzymajg instrukcje dotyczace przebiegu gry na starcie.

9. Tras¢ pomiedzy punktami kontrolnymi nalezy pokonaé pieszo, nie dopuszcza si¢
korzystania z jakichkolwiek srodkéw komunikacji.

§ 6.
Wymagania zwigzane z udzialem w grze terenowej
Kazda druzyna musi by¢ zaopatrzona w:
- urzadzenie z mozliwos$cig wykonywania zdjec¢

§7.
Zgloszenia
Zgloszenia druzyn przyjmowane beda do dnia 22 wrzesnia 2017 roku w Swietlicy Wiejskiej
w Klobuczynie, pod numerami telefonu: 666373830 1 602447212 oraz bezposrednio przed
rozpoczeciem Gry w Szuwarowym Zakatku do godziny 12:30

§ 8.

Miejsce i termin
1. Gra odbgdzie si¢ w miejscowosci Ktobuczyn dnia 23 wrze$nia 2017 roku.
2. Rejestracja uczestnikow 23 wrzesnia 2017 roku od godz. 12:15 do 12:45.
3. Rozpoczecie gry o godz. 13:00 w Szuwarowym Zakatku w miejscowosci Ktobuczyn.
4. Zakonczenie gry do godz. 15:00 w Szuwarowym Zakatku w miejscowosci Ktobuczyn.
5. Ogtoszenie wynikow 1 rozdanie nagrod odbedzie si¢ podczas Dnia Kasztana dnia 23
wrzesnia 2017 roku w Szuwarowym Zakatku w miejscowosci Ktobuczyn.

§9.
Warunki uczestnictwa
1. Udzial w Grze terenowej jest bezplatny.
2. Osoby niepelnoletnie moga uczestniczy¢ w imprezie pod opieka rodzica / opiekuna
prawnego lub muszg mie¢ przy sobie jego zgode¢ na piSmie.
3. Uczestnicy ubezpieczajg si¢ we wlasnym zakresie i startuja na wlasng
odpowiedzialnos¢.

§ 10.
Informacje dodatkowe



1. Na trasie gry terenowej ruch drogowy nie bedzie zamkniety, w zwigzku z tym uczestnicy
powinni si¢ porusza¢ na trasie gry terenowej z zachowaniem zasad bezpieczenstwa i
szczegOlnej ostroznosci.

2. Uczestnicy we wlasnym zakresie zapewniajg dojazd do miejsca rozpoczecia gry.

3. Organizator 1 wspotorganizatorzy nie odpowiadaja za rzeczy uczestnikow gry
pozostawione bez opieki.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania gry terenowe] wylacznie w przypadku
zdarzen losowych, ktére uniemozliwiag przeprowadzenie gry.

5. Poprzez zgtoszenie do udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- wykorzystanie 1 przetwarzanie przez organizatorOw danych osobowych uczestnika w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29 sierpnia 997 (Dz.U . z 2002 r, Nr 101, poz. 926 z p6z. zm.)

- robienie zdje¢ oraz poézniejsze wykorzystanie wizerunku uczestnikow w celach
sprawozdawczo — promocyjnych.

6. Organizator nie odpowiada za zachowanie uczestnika niezgodne z powszechnie przyjetymi
normami oraz postanowieniami regulaminu, w przypadku naruszenia przez gracza lub zesp6t
niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, badz
niszczenia wskazoéwek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo wykluczenia
go z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

7. W przypadku rezygnacji z udzialu w grze w trakcie jej trwania uczestnicy sg zobowigzani
niezwlocznie powiadomi¢ o tym fakcie organizatora osobiscie lub telefonicznie pod
numerem telefonu wskazanym przez organizatora przed rozpoczeciem gry.

8. Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

9. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ do wprowadzenia zmian w Regulaminie gry
terenowe;.



