REGULAMIN GRY TERENOWEJ

§ 1.
Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej ,| Kasztanowy Bieg heney” (zwanej dalej Gj), jest
Rada Sotecka Wsi Ktobuczyn.
2. Organizatorzy nie zapewnigppieki uczestnikom podczas Gry.

§ 2.

Dofinansowanie

Gra terenowa realizowana jest w ramach projektaszanowa Alejka —Midciezka
edukacyjna” dofinansowanego g®edkow programu ,Dziataj Lokalnie”. Edycja IX

8§ 3.

Cele gry

1. Promocja miejscowici Ktobuczyn.
2. Zackcenie do aktywnego ggzania czasu wolnego i rekreacjidvdezym powietrzu.
3. Rozwijanie umiejtnosci postugiwania s map i orientacji w terenie.
4. Zackcanie do konstruktywnej rywalizacji konkursowej peds gry terenowe.
5. Stworzenie okazji do liszego poznaniagiwzajemnej akceptacji i integraciji
6. Aktywizacja spoteczrigi lokalnej w kierunku tworzenia wspolnej, nowej grezy
cyklicznej.

§ 4.

Uczestnicy

1. Uczestnicy biog udziat w Grze w driynach Iczacych od 2 do 5 oso6b, utworzonych przez
dorostych, mtodzigi dzieci. Kada driyna w swoim sktadzie musi nd@sole dorosh.
2. Organizatorzy nie zapewniappieki nad osobami niepetnoletnimi uczestagymi w Grze.
Osoby niepetnoletnie maguczestnicz§ w Grze pod opiek rodzica / opiekuna prawnego lub
musz mieé przy sobie jego zggda pismie.
4. Jeden uczestnik me byt cztonkiem tylko jednej driyny.
5. Jedna osoba petni ¢dtapitana driayny i wystpuje w imieniu catej driyny.
6. Uczestnicy bigr udziat w Grze na wlagnodpowiedzialné¢. Kazda z oséb uczestnigzych
w Grze powinna byw dobrym stanie zdrowia, urdoviajacym udziat w Grze.

§5.

Zasady Gry
1. Zasada uczestnictwa w grze terenowej sprowadzads przebycia trasy poguzy
zaznaczonymi punktami kontrolnymi wedtug odpowieginikolejngci wskazanej przez
organizatorow. Wszystkie punkty kontrolned ponumerowane oraz oznakowane w ten sam
sposéb.
2. Druzyny (lub poszczegdlni uczestnicy) zobamani g do wykonania zadai / lub odpowiedzi
na pytania okrdone w kartach przypisanych doZkego punktu na trasie. Karty przekazywane
sa na kolejnych punktach przez wolontariuszy obstacygh ge.
3. Gra polega na zdobyciu jak nagkszej liczby punktéw poprzez wykonanie zada
przypisanych do punktéw kontrolnych (dozHego zadania diyna mae podej¢ tylko raz).
Przy rejestracji kada driyna otrzyma plan rozmieszczenia punktow kontrolngchz karg
startows, na podstawie ktorej diyna kzdzie zalicza poszczegdlne punkty kontrolne.
4. Dodatkowo w kadym punkcie kontrolnym znajdowsasic beda pytania testowe. Za poprawn
odpowiedz - niezafmie od liczby zdobytych punktow diyna otrzyma kawatki puzzli. Deyny
mog uzysk& punkty bonusowe (maksymalnie 10 punktéw) za zebran utozenie na czas
obrazka z wszystkich puzzli (liczba punktow zglelo czasu utzenia obrazka).
Jezeli druzyna nie zbierze wszystkich kawatkow puzzéidhie je mogta ,dokugl’ — za kady
dokupiony brakujcy puzzel zostanie ogty 1 punkt od catej punktaciji.



5. W przypadku remisu punktowego o zwygtivie decydowat ddzie krétszy czas przebycia
trasy.
6. Czas przebycia trasy liczyesbd momentu startu grupowego do przybycia catepyiy na
miejsce zakaczenia gry.
7. Na trasie obowruje limit czasu (liczony od momentu startu grupgaelo momentu zdania
kart kontrolnych odpowiedzi na mecie) do 120 mirkarty oddane po tym terminie nieda
brane pod uwagprzy klasyfikaciji.
8. Uczestnicy otrzymajinstrukcje dotyczce przebiegu gry na starcie.
9. Trag pomkedzy punktami kontrolnymi naky pokona pieszo, nie dopuszcza diorzystania z
jakichkolwiek srodkéw komunikaciji.

§6.

Wymagania zwigzane z udziatem w grze terenowe]

Kazda drizyna musi by zaopatrzona w:
- urzadzenie z méliwoscia wykonywania zdj¢

§7.

Zgtoszenia

Zgtoszenia driyn przyjmowane &da do dnia 24 wrzénia 2016 r. roku vBwietlicy Wiejskiej w
Ktobuczynie lub pod numerem telefonu: 60531611 7dabpdrednio przed rozpoeeiem Gry w
Szuwarowy Zaktku do godziny 14.30

§ 8.

Miejsce i termin

1. Gra odbdzie s¢ w miejscowdci Ktobuczyn dnia 24 wrzaia 2016 roku.
2. Rejestracja uczestnikow 24 wgmea 2016 roku od godz. 14.15 do 45.45
3. Rozpocecie gry 0 godz. 15.00 w Szuwarowym Ztdu w miejscowéci Ktobuczyn.
4. Zakaczenie gry do godz. 17.00 w Szuwarowym atkild w miejscowéci Ktobuczyn.
5. Ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagrod edbie st podczas Dnia Kasztana dnia 24 wrea
2016 roku o godzinie 18.00 w Szuwarowym itk w miejscowéci Ktobuczyn.

§9.

Warunki uczestnictwa

1. Udziat w Grze terenowej jest bezptatny
2. Osoby niepetnoletnie mogyuczestniczy w imprezie pod opielg rodzica / opiekuna
prawnego lub musz mieé¢ przy sobie jego zgod na pismie.
3. Uczestnicy ubezpieczajsie we wlasnym zakresie i startuy na wiasm odpowiedzialngé.

§ 10.

Informacje dodatkowe

1. Na trasie gry terenowej ruch drogowy n¢elhie zamkngty, w zwigzku z tym uczestnicy
powinni sk poruszé na trasie gry terenowej z zachowaniem zasad bezgigwa | szczegolnej
ostraznaosci.
2. Uczestnicy we wiasnym zakresie zapewnigjazd do miejsca rozpagza gry.
3. Organizator i wspoétorganizatorzy nie odpowjada rzeczy uczestnikOw gry pozostawione
bez opieki.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotawyidegenowej wydcznie w przypadku
zdarzé losowych, ktore uniemitiwi g przeprowadzenie gry.
5. Poprzez zgtoszenie do udziatu w Grze uczestyilexa zgod na:
- wzi¢cie udziatu w Grze na warunkach okomych w niniejszym regulaminie;
- wykorzystanie i przetwarzanie przez organizatordanych osobowych uczestnika w zakresie
niezlednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ugtavechronie danych osobowych z dnia 29
sierpnia 997 (Dz.U . z 2002 r, Nr 101, poz. 92&z gm.)
-robienie zd§¢ oraz péniejsze wykorzystanie wizerunku uczestnikow w celaprawozdawczo
— promocyjnych.
6. Organizator nie odpowiada za zachowanie ucikeshiezgodne z powszechnie pgzymi
normami oraz postanowieniami regulaminu, w przypaciiruszenia przez gracza lub zespot



niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair playdniania gry innym graczomgatiz

niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry Omgdarzy mag prawo wykluczenia go z
Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostaina.

7. W przypadku rezygnacji z udziatlu w grze w trak@j trwania uczestnicyaszobownzani
niezwtocznie powiadoniio tym fakcie organizatora osébie lub telefonicznie pod numerem
telefonu wskazanym przez organizatora przed razjoeem gry.

8. Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

9. Organizator zastrzega sobieangos¢ do wprowadzenia zmian w Regulaminie gry
terenowe.



